Titulo: "PACK DE SCRIPTS ESENCIALES ROBLOX + IA (2026)"
Autor: CryptoTechGuia

Version: 1.0 (Gratuita)

iBienvenido a tu Kit de Scripts de Desarrollo para Roblox Studio!
Esta guia contiene 3 cédigos fundamentales optimizados para copiar,

pegar e integrar en tus juegos utilizando IA.

D SCRIPT 1: SISTEMA DE LEADERSTATS (MONEDAS Y NIVELES)

Ubicacidén: ServerScriptService = Script

game.Players.PlayerAdded:Connect(function(player)
local leaderstats = Instance.new("Folder")
leaderstats.Name = "leaderstats"

leaderstats.Parent = player

local monedas = Instance.new("IntValue")
monedas.Name = "Monedas"
monedas.Value = 100 -- Monedas iniciales

monedas.Parent = leaderstats

local nivel = Instance.new("IntValue")
nivel.Name = "Nivel"
nivel.Value =1

nivel.Parent = leaderstats



end)

D SCRIPT 2: BLOQUE DE DANO O LAVA (HAZARD PART)

Ubicacion: Inserta un Script DENTRO de la pieza de Lava (Part)

local lava = script.Parent

local function onTouch(otherPart)
local character = otherPart.Parent
local humanoid = character:FindFirstChildOfClass("Humanoid")
if humanoid then
humanoid.Health = 0 -- Elimina al jugador al tocar
end

end

lava.Touched:Connect(onTouch)

D SCRIPT 3: PROMPT DE IA PARA CREAR TUS PROPIOS SCRIPTS

Copia este texto y pégalo en ChatGPT / Claude cada vez que necesites un cédigo:

PROMPT MAESTRO:

"Actlia como un programador experto en Luau para Roblox Studio.
Necesito que escribas un [Script / LocalScript] para lograr la
siguiente funcién: [DESCRIBE AQUI TU IDEA DE FORMA DETALLADA].
Asegurate de incluir comentarios explicativos en el codigo y

de utilizar las mejores practicas para evitar el lag."






